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Record de fréquentation et richesse des débats
ont caractérisé les Journées Internationales de I'|DATE,
qui se sont tenues les 22, 23 et 24 novembre 2005
a Montpellier

o Plus de 1200 participants venant du monde des télécoms, de I'Internet, de
I'audiovisuel et des jeux vidéo (une augmentation de 20%).

0 Présence de personnalités de premier plan et un panel international
d’intervenants.

0 La premiére journée consacrée aux Séminaires & Ateliers s’est imposée
comme l'un des temps forts des débats, autour des sujets : TV 2015, Services
mobiles 3G, Jeux vidéo, tres haut débit, ...

0 Les Journées Internationales de I'IDATE continuent de s’imposer comme le
rendez-vous annuel incontournable des professionnels des TIC en Europe.

Les actes en ligne sur le site de I'IDATE : http ://conference.idate.org

L'ensemble des contributions des interventions sont disponibles dés cette semaine sur le site de
I'IDATE, a travers :

m Les présentations des interventions des séminaires du 22 novembre et des sessions pléniéres
des 23 & 24 novembre 2005

m Une sélection de vidéos intégrales accessibles au format rich-media, sur le site de notre
partenaire www.satellite-multimedia.com ;

m Le journal de la conférence et les interviews vidéos des intervenants, réalisés par notre
partenaire média officiel Telecommunications online ;

= L’album photos de la conférence.
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Les Journées IDATE 2005 : ce que I’on peut en retenir...

Plus de 1200 personnes de plus de 30 pays ont participé aux trois jours de la conférence annuelle de
'IDATE a Montpellier la semaine derniére. Encore plus que les années précédentes, ces journées
sont apparues comme Le lieu pour faire le point sur les débats qui animent les secteurs de la
télévision, de I'internet et des télécoms. Essayons de faire ressortir quelques points récurrents dans
les multiples séminaires et nombreuses sessions :

Si le Triple Play sur haut débit et la TV sur mobile occupent le devant de la scéne, les relations
un peu contraintes entre telcos et groupes de TV se tendent quand on aborde la notion de
distribution. Les telcos n’ont pas I'intention d’acheter des studios mais ils peuvent s’intéresser a la
composition de bouquets de chaines, a I'achat direct de programme pour leur service de VoD, ...

La VoD semble enfin vraiment a I’ordre du jour mais personne ne parie sur la disparition rapide
des chaines : les enquétes montrent que les consommateurs continuent de vouloir accéder a leurs
chaines et, dans ces conditions, les nouveaux supports créent des occasions supplémentaires de
les regarder ...

Néanmoins, le séminaire « TV 2015 », organisé avec le Media Club et congu sur la base d'une
récente étude prospective de I'IDATE, identifiedes a présent les éléments de transformation du
secteur qu’ils tiennent dans la montée en puissance de l'Internet, I'évolution de usages télévisuel
ou encore l'attitude des annonceurs face a la perte d’efficacité relative du Média TV. Ce séminaire
a par ailleurs permis de revenir sur le positionnement des nouveaux entrants dans le secteur, avec
I'élargissement de la relation telcos-chaines de TV ou les récentes initiatives des acteurs de
I'Informatique (Microsoft, Google...) ou des grandes marques de I'Internet dans le domaine de la
TV ( AOL, Google pour ne citer qu’eux).

La crainte réelle ou feinte que suscitent les telcos réside dans les free cash-flows substantiels
qu’ils dégagent. Pour autant, nombre d’intervenants ont fait valoir que le dynamisme des
opérateurs pour donner de la valeur a leurs acces était largement contraint. La vérité est que le
marché des services télécoms connait un ralentissement continu de sa croissance. Au
mieux le fixe est a 0-1% de croissance tandis que le mobile, qui a été le moteur du secteur ces dix
derniéres années, s’essouffle : une récente étude de I'IDATE estime a +4% de croissance
annuelle moyenne la progression des grands marchés européens d’ici 2010. Il serait logique dans
ces conditions que le différentiel de consolidation de l'industrie, qui s’est installé de part et d’autre
de I'Atlantique ces derniers mois, commence a se réduire méme si I'on est encore assez loin d’'un
grand marché unique européen,...

Enfin, a plusieurs reprises, le débat a porté sur la régulation des réseaux et les conditions
d’investissement dans le trés haut débit, situation qui peut se résumer en considérant qu’aux
Etats-Unis le relachement de la régulation des accés était lié au quasi duopole céble-telco (soit un
contexte « 2.5 » avec un demi-point accordé au wireless), tandis que I'Europe, disposant d’un
marché de l'accés a « 1.5 », devait supporter une régulation plus rigide. La question (et I'on en
trouvera des formulations trés construites dans le dernier numéro de Communication & Strategies,
la revue de I'IDATE, « Dynamic solutions to policy failures ») est de savoir si 'on peut donner a
une « régulation 1.5 » une souplesse et des incitations permettant d’aller vers une « concurrence
25» ...

Le séminaire « The very High-speed challenge », organisé avec le concours du FTTH Coucil
Europe, a permis de s’assurer de la maturité des technologies FTTx/VDSL aujourd’hui déployées
notamment en Asie et aux USA. Plusieurs exemples de déploiement Tres Haut Débit ont été
présentés, permettant d’identifier les drivers et barriéres associés a ces technologies. L'accent a
été mis sur le réle que peuvent jouer les acteurs publics : réseaux neutres, actions pour abaisser
les frais de Génie Civil,...Le coté services attachés aux Trés Haut Débit a été abordé notamment
sous l'angle IPTV.

Le séminaire « Le haut débit pour tous » a confirmé le role essentiel des collectivités locales
dans I'aménagement numérique du territoire, avec un potentiel d'investissement dans les trois ans
a venir de plus de 1,1 milliard d'euros et la principale source actuelle de la poursuite de I'extension
geographique du dégroupage. Au dela de la mise en place de réseau de collecte sur leurs
territoires, les collectivités locales se préoccupent désormais du raccordement et de la desserte
interne trés haut débit de leurs zones d'activités, et pour les plus dynamiques comme
I'Agglomération de Pau, de la desserte FTTH des ménages.
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Le « 4éme Forum International du jeu vidéo » faisait le point sur la nouvelle donne pressentie
dans le secteur pour les années a venir. Sur terminaux mobiles, les perspectives sont
remarquables, tous les acteurs sont d'accords, néanmoins il est nécessaire de laisser du temps
pour que la technologie se déploie, les usages se développent et les modéles économiques se
confirment. Les consoles "nextgen" sont attendues entre novembre 2005 et la fin de I'année 2006.
Les progrés du rendu sont d'ores et déja spectaculaires sur la Xbox 360. lls le seront également
sur les machines concurrentes. Pour les éditeurs, ces nouvelles machines impliquent une prise de
risque plus importante que par le passé. Les investissements pour le développement des jeux sont
croissants, de méme que ceux qui sont affectés au marketing ou a I'achat de licences. Pour les
créateurs, les enjeux sont encore et toujours dans l'optimisation de la production tant au niveau
technique qu en matiére de gestion de projet. Leur activité est plus que jamais dépendante de
I'éditeur. Les projets portés uniquement par un développeur indépendant sont amenés a
disparaitre si le modéle économique n'évolue pas vers une production ou les risques sont partagés
équitablement, comme les revenus. Les pouvoirs publics peuvent se donner les moyens de créer
une dynamique autour du secteur des jeux vidéo. C'est ce que les autorités gouvernementales de
la région du Québec ont entrepris en 1998. Elles ont mis en ceuvre un programme de soutien a la
création, qui consiste a prendre en charge 37.5% de la masse salariale des studios de
développement. L'effet est instantané et aujourd'hui le Québec compte 3 000 emplois dans le
secteur pour un investissement de 265 millions d'EUR depuis 1999. La concentration du secteur
se poursuit et s'inscrit complétement dans la mondialisation des produits. Les groupes médias
jusque-la plutét discrets a I'égard du jeu vidéo, ont manifesté un intérét pour un secteur qui peut
permettre de mettre en ceuvre une synergie de contenu.

La premiére édition du séminaire "Services mobiles : business modéles & stratégies" organisé
avec 'UMTS Forum a été l'occasion de présentations et d'échanges sur les nouveaux services
mobiles et sur I'économie de la 3G. La télévision sur mobiles a fait I'objet d'un intérét tout
particulier a travers les services et expérimentations européens (streaming sur 3G et tests DVB-H)
et américains (MediaFlo avec la premiére démonstration du systéme en Europe). L'accent a
également été mis sur les cadres réglementaires et sur les enjeux liés au spectre hertzien,
facteurs majeurs pour I'évolution du secteur des mobiles dans les 5 ans a venir.

IDATE 2006

28°M°® Journées Internationales de I'IDATE
Avec plus de 1000 participants de 30 nationalités :

le rendez vous des professionnels des secteurs Télécoms - Internet - Média
Prochaines dates : 14-15-16 novembre 2006
Pays invité : la Chine

m Lieu : Le Corum, Montpellier (France)

m Organisateur : IDATE - BP 4167 - 34190 Montpellier Cedex 5
tél. : +33 (0)4 67 14 44 44 - fax : +33 (0)4 67 14 44 00

= Site Internet : www.idate.org - email : info@idate.org

= Contact organisation : Noélle Sulmoni - Email : n.sulmoni@idate.org
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A propos de I'IDATE

L'IDATE, I'un des premiers centres d'études et de conseil en Europe spécialisé dans l'analyse des
industries des technologies de l'information et de la communication, propose les prestations
suivantes :

« Consulting : un conseil opérationnel : études et missions d'expertise.

« DigiWorld : I'Observatoire mondial du monde numérique, un outil unique de compréhension et de
suivi des secteurs Télécoms, Internet et Médias, des marchés et des stratégies d'acteurs : études
multiclients, bases de données, service de veille stratégique.

« Forum : un lieu priviégié de débats : Journées Internationales de [I'IDATE, revue
COMMUNICATIONS & STRATEGIES, Fondation des entreprises de I'DATE, ...

Créé en 1977, I''DATE est basé en France (Montpellier). Présidé par Francis Lorentz et dirigé par
Yves Gassot, le centre emploie plus de 60 personnes spécialisées dans les télécommunications,
I'Internet et I'audiovisuel. Depuis plus de 25 ans, la conférence Internationale de I''DATE est un
événement incontournable pour les professionnels des technologies de l'information et des médias.
C'est I'une des plus importantes conférences d'analyse, de réflexion et de prospective en France et en
Europe.
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